Nye eliksir

Som alkymist bliver man bedre til at lave eliksir jo laengere tid man spiller sin rolle.

1. rollespil kan man lave alle de grgnne eliksir
3. rollespil kan man lave alle de grgnne og gule eliksir
5. rollespil kan man lave alle eliksir, grgnne, gule og rgde.

Kaste eliksir
Ingredienser: 1 Rose
2 Pigsvamp
2 Draber vin.
Bruges: Kaste eliksir.
Skal kastes lodret og kan kun ramme 1 person
Effekt: Alt er slimet og glat.
Man kan ikke holde fast ved noget i 20 sek.

Tunge fedder:

Ingredienser: 2 Blaekhat

1 Malm
Bruges: Kaste eliksir.

Skal kastes lodret og kan kun ramme 1 person
Effekt: Offeret kan ikke bevaege sine fgdder i 20 sek.

Ingredienser: 1 Solsikke
1 Lilje
1 Kage fra kroen
Bruges: Kaste eliksir.
Skal kastes lodret og kan kun ramme 1 person.
Effekt: Offeret klistrer sig fast i alt hvad personen bergr i 2 minutter
Ingredienser: 2 Ridderhat
Bruges: Kaste eliksir.
Skal kastes lodret og kan kun ramme 1 person
Effekt: Offeret bliver ramt af en ulidelig smerte, begynder at skrige og falder

til jorden i 10 sekunder.
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Ingredienser:
Bruges:

Effekt:

1 Kop steerk vin

Velsignet vand

Kaste eliksir.

Skal kastes lodret og kan kun ramme 1 person

Offeret sover i 5 minutter. Nar personen vagner er han/hun helbredt
for alle sygdomme. Bliver personen vaekket inden de 5 minutter er
gdet har eliksiren ingen effekt.

Ophzevelse: \

Ingredienser: 2 Mana-sten

Velsignet vand
Bruges: Kaste eliksir.

Skal kastes lodret og kan kun ramme 1 person.
Effekt: Ophaver alle magiske og eliksir tidsmagier

(fx Frys, redder og sgvn med mere)

Magisk band: |

Ingredienser: 3 Mana-sten
Blod fra en mana-bruger
1 Malm
Bruges: Kaste eliksir.
Skal kastes lodret og kan kun ramme 1 person.
Effekt: En mana-bruger kan ikke kaste nogen former for magier i 15

minutter.
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Drikke eliksir

Ingredienser: 2 Solsikke

1 Ridderhat

1 malm
Bruges: Drikke eliksir.

Skal drikkes af 1 person enten hzaldes i noget eller drikkes rent.
Effekt: Offeret kan ikke snakke i 1 minut uanset hvor meget personen prgver
Ingredienser: 1 Mana-sten
Bruges: Drikke eliksir.

Skal drikkes af 1 person enten hzeldes i noget eller drikkes rent.
Effekt: Genopliver 1 livspoint.

Denne drik kan kun bruges pa en person som er pa 0 livspoint.

Ingredienser: 1 Rose

1 Mana-sten
Bruges: Drikke eliksir.

Skal drikkes af 1 person enten hzldes i noget eller drikkes rent.
Effekt: Skader 1 livspoint.

Offeret far det darligt i 1 minut.

Ingredienser: 1 Mana-sten

5 Draber vin
Bruges: Drikke eliksir.

Skal drikkes af 1 person enten hzldes i noget eller drikkes rent.
Effekt: Helbreder 2 livspoint.

Denne drik kan kun bruges pa en person som har mindst 1 livspoint.
Man kan ikke blive helbredt for mere end sit maxiale livs point

Ingredienser: 1 Malm
3 Pigsvamp
Bruges: Drikke eliksir.

Skal drikkes af 1 person enten haldes i noget eller drikkes rent.
Effekt: Nar eliksiren drikkes far man +2 naevekamp i 20 minutter.
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| De"vise”ord:

Ingredienser: 1 Mana-sten
Velsignet vand
3 Draber vin

Bruges: Drikke eliksir.
Skal drikkes af 1 person enten hzldes i noget eller drikkes rent.
Effekt: Offeret skal sige alt hvad de taenker pa i 1 minutter.
Gift: |
Ingredienser: 2 Mana-sten
1 Rose
2 Blaekhat
Bruges: Drikke eliksir.
Skal drikkes af 1 person enten hzaldes i noget eller drikkes rent.
Effekt: Skader 3 livspoint. Hvis offeret overlever for personen det darligt i 2
minutter.
 sanded: ... |
Ingredienser: Velsignet vand
2 Mana-sten
1 Lilje
Bruges: Drikke eliksir.
Skal drikkes af 1 person enten hzaldes i noget eller drikkes rent.
Effekt: Offeret kan KUN tale sandt og vil altid svare pa spgrgsmal uanset
hvem der spgrger, sa laenge drikkens effekt stadig virker. Effekten
virker i 1 minutter.

Specielle
Ingredienser: 2 Malm
2 Mana-sten
Bruges: Til pistoler og geveer.

(Krudt skal spillerne selv have med hjemme fra.) Fyld en flaske med
vand og skriv krudt pa seddel

Effekt: Man laver 1 stykke krudt.
Kan kun bruges til pistoler og geveer. Skader hvad der star under
pistol og geveerreglerne.



